« Awalé » CUry

Jeu traditionnel africain

Le matériel requis :
- Une boite de 12 ceufs vide
- 48 graines / cailloux / autres
- De quoi personnaliser votre boite

Fabrication :
- Récupérez votre boite a ceufs
- La personnaliser (ici nous l'avons peinte)

- Mettez 4 graines / cailloux ou autres par « case »
- Jouez !

Les régles de sécuriteé :
- Faire attention aux petits éléments

Les régles du jeu :

- Butdujeu:
Il faut récupérer le plus de cailloux possible pour gagner

- Installation :
Mettre 4 cailloux par case, chaque joueur se positionne face a une ligne (cela correspond a votre

camp)

- Fonctionnement :
Le joueur 1 choisit une de ces cases, prend tous les cailloux, puis les dépose dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre, 1 caillou par case.
Lorsque le joueur met un caillou dans une case ou il y a 1 ou 2 cailloux, il récupére les 2 ou 3
cailloux présents. Ceci ne fonctionne pas dans son propre camp. On ne peut récupérer que les
cailloux de la derniére case atteinte !

- Comment gagner ?
Le jeu se termine lorsqu’un joueur n’a plus de graines dans son camp (et ne peut donc plus jouer), ou
que I'un des joueurs a obtenu au moins 25 graines (plus de la moitié).



