« LE GRUYERE »

Jeu d’adresse

Les regles du jeu :

Chaque joueur (2) se met d’un c6té du jeu. Le but est de faire monter la
balle en haut en premier en évitant de la faire tomber dans les trous du
gruyere.

Matériel :

Un gros carton

Un couteau a dents

De la peinture

4 ficelles épaisses de 3mm et 1,50 métre de longueur
2 pots de créme fraiche

1 pistolet a colle

4 trombones

2 petites balles (ping-pong, ou ballons de baudruche remplis de riz)
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1) Faire plusieurs trous sur deux faces paralléles (les faire identiques) du carton a I’aide d’un gabarit
(verre ou bol par exemple).
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2) Peindre et décorer le carton selon les envies.
3) Coller au pistolet a colle les trombones a chaque extrémité de maniere a pouvoir passer un fil.
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4) Faire deux petits trous sur chaque pot de créme fraiche, y passer un fil de chaque coté.
Passer ensuite les fils correspondants dans les trombones afin que les fils y glissent, faites de méme
de 1’autre c6té pour jouer a deux.
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